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El programa de Arte Digital & Disefio combina el enfoque riguroso de

nuestro programa tradicional con las herramientas digitales actuales y

emergentes.
Nuestra orientacién es hacia el realismo imaginativo y las habilidades
que ensefiamos son aplicables en muchas carreras en las artes visuales,

particularmente bellas artes, ilustracién y arte conceptual.

El programa de tiempo completo consta de 6 a 8 horas diarias de estudio

tutelado, de lunes a viernes.
OBJETIVOS

Los estudiantes motivados que completan el programa pueden esperar la

transicién a una carrera exitosa como artista visual.
—Obtienen una comprensién integral de la forma humana.

— Aprenden procesos profesionales para desarrollar ideas y crear

imdgenes.

— Desarrollan la capacidad de dar vida a las imégenes al combinar
la imaginacién con la observacién de la naturaleza de una manera

Unica.
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REQUISITOS DE ACCESO

Para aprovechar al méximo su tiempo en la academia, se requiere que los
nuevos estudiantes tengan conocimientos bdsicos con dos herramientas
fundamentales para el curso: Photoshop y Blender.

Para iniciarse en su uso, recomendamos dos excelentes recursos gratuitos:
www.ctrlpaint.com para Photoshop y pintura digital en general y www.

blender.org/support/tutorials para Blender.
METODOLOGIA

En el programa intensivo de Dibujo | Digital cada estudiante trabaja los
ejercicios a su propio ritmo y avanza en el programa del curso de forma
progresiva, aumentando cada vez la dificultad de los mismos.

Nuestro objetivo principal es preparar a los estudiantes para una carrera

exitosa como artista visual.
El programa tiene tres elementos:

—La clase de disefio.
—La clase de figura humana.

— Seminarios.

Cada dia los estudiantes reciben a su profesor que ofrece sus comentarios
de forma individual.

Metodologia enfocada a lograr que el alumno vaya asimilando los
conceptos a trabajar en cada estadio de su aprendizaje para corregir,
modificar o mejorar de forma 6ptima todos los aspectos que el tutor le
haya sugerido.

Al final de cada trimestre, los alumnos reciben una evaluacién final
individual y personalizada en la cual estdn presentes todos sus profesores,

donde se revisan y tienen en cuenta los siguientes aspectos:

— Asistencia.
—Rendimiento.
—Esfuerzo.

— Actitud.

—Progreso.

El estudiante recibe una calificacién para cada drea junto con sugerencias

sobre en qué enfocarse durante el préximo trimestre.
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MATERIALES

El alumno deberd llevar:

— Ordenador portdtil (Minimo 4GB de RAM)

— Tableta gréfica Wacom (Modelo “Intuos” recomendable)

— Licencia para Adobe Photoshop (€ 10/mes en www.adobe.com)

— Blender instalado (Gratis en www.blender.org)

DURACION

En promedio, el programa de Arte Digital y Disefio requiere dos afios y
medio para completarse. La duracién real varia con cada alumno. Los
factores principales son el tiempo / la energia disponible durante el
curso y el nivel previo de experiencia. Para completar el programa, un
estudiante debe superar todas las asignaturas que lo componen, incluidos
los seminarios. La duracién minima de inscripcién es de un trimestre [3
meses / 11 semanas]. Los estudiantes pueden unirse a la academia al

comienzo de cada trimestre.
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CONTENIDO

Presente en mayor o menor medida en todas las disciplinas impartidas
en la escuela, el dibujo es la columna vertebral del proceso lectivo de la
Barcelona Academy of Art. Para trabajar con altos niveles de calidad,

consideramos imprescindible un buen control del dibujo.

Sin una base sélida en dibujo, la mayoria de las dificultades que se presentan

a lo largo de la carrera artistica son muy complicadas de solventar.

El programa de Arte Digital y Diseio se compone de las siguientes

asignaturas:
—El curso de Naturalezas Muertas
—El curso de Disefio
— El curso de Figura Humana Digital

— Seminarios

PROGRAMA DE ARTE DIGITAL Y DISENO

PRIMER ANO

I. Curso de Naturalezas Muertas
.1 Dibujo de ldminas
.2 Dibujo y Pintura de yesos

II. Curso de Disefio
II.1 Character Design
[.2 Prop & Environment Design
1.3 Creature Design

lll. Curso de Figura humana
l.1 Dibujo y Pintura de Pose Fija
1.2 Dibujo y Pintura de Apuntes
1.3 Dibujo y Pintura de Retrato

SEMINARIOS

IV. Seminarios iniciales
IV.1 Anatomia artistica
IV.2 Luz y Forma
IV.3 Historia del Arte
IV.4 Dibujo Expresivo y Experimental

SEGUNDO ANO TERCER ANO

I. Curso de Naturalezas Muertas Programa de
[.1 Dibujo y Pintura de yesos Prdcticas Externas
.2 Pintura de Bodegones
II. Curso de Disefio
II.1 Character Design
[I.2 Prop & Environment Design
[1.3 Creature Design
lll. Curso de Figura humana
1.1 Dibujo y Pintura de Pose Fija
[II.2 Dibujo y Pintura de Apuntes
1.3 Dibujo y Pintura de Retrato

V. Seminarios intermedios

V. 1 Concept Art

V. 2 Composicién, Percepcién y
Abstraccidn

V. 3 Paisaje Nivel Inicial

V. 4 Dibujo Constructivo

V. 5 Dibujo de Movimiento

V. 6 Retrato
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HORARIOS

Digital

De lunes a vienes de 10 a 13h y de 14 a 17h. Ejercicios de tarde: de

18h a 20h (1 tarde a la semana obligatoria) y el resto son opcionales.

PRECIOS

El precio de la modalidad a tiempo completo incluye todas las asignaturas

del Programa Tradicional (del s.XIX) y los Seminarios de Dibujo | Pintura.

€2.900

3 MESES

€5.800
6 MESES

CALENDARIO ESCOLAR

TARDE MANANA

NOCHE
18 - 20h

10- 13h

14-17h

LUNES

Naturalezas
Muertas

Disefio

Dibujo de
Pose Fija*

17:30 -19:30
Dibujo
de
Apuntes**

18:00 - 20:00
Retrato de
Pose
Fija***

* El profesor decidird si alguno de los ejercicios se realizard mediante software digital

MARTES

Naturalezas
Muertas

Disefio

Dibujo de

Pose Fija*

17:30 -19:30
Dibujo
de

Apuntes**

18:00 - 20:00
Retrato
Académico***

** Sesiones obligatorias

*** Sesiones opcionales

MIERCOLES

Naturalezas
Muertas

Disefio

Dibujo de

Pose Fija*

Dibujo
de
Apuntes**

€7.990
9 MESES

JUEVES

Naturalezas
Muertas

Diseno

Dibujo de

Pose Fija*

17:30 -19:30
Dibujo
de
Apuntes**

18:00 - 20:00
Apuntes
de

Retrato™* **

Ter ANO

09:30- 11h
2% trim.
Luz y Forma

l'I:30_-l3h

Tery 3¢ trim.

Historia del

Arte

Dibujo

Expresivo

Dibujo
de
Apuntes**

VIERNES
2do ANO

Ter trim.
Concept Art

29 trim.
Composicién
3 trim.
Paisaje

Ter trim.
Dibujo del

movimiento

24 trim.

Dibujo Constructivo

3¢ trim. Retrato

Dibujo
de
Apuntes**

3er ANO

Proyecto
Final

Proyecto
Final

Dibujo
de
Apuntes**
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Programa

I. CURSO DE NATURALEZAS MUERTAS

Siguiendo los ejercicios incluidos en el Cours de Dessin de Charles
Bargue en colaboracién con Jean-Lléon Géréme, los alumnos inician esta
asignatura con el dibujo de léminas y de yesos a partir del estudio de los
grandes maestros clésicos. El método Sight-Size es una herramienta util
en las fases iniciales del programa para introducir a los alumnos en la
toma de medidas, el estudio de las proporciones, el gesto, las formas y
la deteccién de la linea de sombra. A medida que el alumno avanza en
el syllabus, deberd ir trabajando la toma de medidas por comparacién

siempre que sea necesario.

Los ejercicios del curso de Naturalezas Muertas se presentan
cronolégicamente. Los estudiantes comienzan copiando dibujos del “Cours
de Dessin” disefiados para este propésito. A partir de ahi, pasan a estudiar
yesos de la estatuaria cldsica y del Renacimiento. Primero comienzan a

trabajar con lépiz y luego realizan ejercicios en medios digitales.

Los alumnos aprenderén conceptos como proporciones, el gesto y la
deteccién de la linea de sombra. Luego aprenderdn a identificar relaciones
proporcionales a través de medidas comparativas, logrando un alto nivel

de precisién junto con la capacidad de simplificar el tema en unas pocas

lineas. Paso por paso, realizan la representacién completa de la forma.
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1.1 DIBUJO DE LAMINAS

Charles Bargue disefié el Cours de Dessin, publicado entre 1866y 1871
en colaboracién con Jean-Léon Géréme. Es uno de los cursos de dibujo
clésicos mds influyente y consta de 197 litografias impresas en hojas
individuales que describen un proceso de aprendizaje que se inicia con

el estudio de los dibujos de los grandes maestros.

En esta primera parte de la asignatura de Dibujo y Pintura de Naturalezas
Muertas, los alumnos inician sus estudios elaborando copias de ldminas
incluidas en el mencionado Cours de Dessin. Las léminas se agrupan por
niveles, y el aprendizaje estd secuenciado de manera que el alumno va
adquiriendo conocimientos cada vez mds complejos a medida que va

superando los ejercicios.

Mediante la copia de estas l[dminas se trabajan los conceptos de linea y

tono y la manera de crear una ilusién tridimensional de la forma.
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1.2 DIBUJO Y PINTURA DE YESOS

En esta parte de la asignatura de Dibujo y Pintura de Naturalezas Muertas,
los alumnos que ya han superado todos los ejercicios de Dibujo de léminas
Bargue, contintan sus estudios elaborando copias de yesos de la estatuaria

clésica y del Renacimiento incluidas en este Cours de Dessin.

La superficie blanca de los yesos permite que el alumno estudie y traduzca
las formas sin tener que preocuparse de momento por la complejidad
de valores y texturas. Mediante este ejercicio el ojo se entrena de forma
intensiva para ver y traducir la naturaleza con exactitud, asi como para

asimilar un profundo conocimiento de la mecdnica de la luz y los contornos.

Los yesos se agrupan por niveles, y el aprendizaje estd secuenciado de
manera que el alumno adquiera conocimientos cada vez mds complejos

a medida que va superando los ejercicios.
Mediante la copia de yesos se trabajan los conceptos de trazo y perfil,
proporcién, gesto, linea de sombra (shadowline) y el modo de crear una

ilusion tridimensional de la forma.

1.3 PINTURA DE BODEGONES

Usando el método Sight-Size, los alumnos deberdn poner en préctica
todo lo aprendido y realizar un dibujo preciso y tomar decisiones sobre
la colocacién de los objetos de forma consciente y creativa. La aplicacién
del color deberd ser fiel a la realidad observada en la composicién, y se
mostrardn la variedad de usos de las herramientas digitales para lograr

diferentes efectos y texturas.
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Il. CURSO DE DISENO

Vivimos en una época donde cada vez hay més oportunidades y
salidas profesionales para los artistas en empresas de videojuegos, en
la creacién de peliculas, ilustraciones, etc. La base fundamental para

desarrollar cualquier produccién en estos campos es el disefio.

El curso de disefio de la BAA permite a los estudiantes perfeccionar sus
competencias digitales a través de ejercicios, conferencias y demostraciones
ofrecidas por los profesores. A nivel pldstico y teérico, los temas incluyen
el estudio de la perspectiva, la composicién, la representacién de luces y
sombras, la pintura rdpida y la teoria del color. Las clases también estén
enfocadas en el desarrollo de la narracién visual, la anatomia animal, la

anatomia humana y el disefio gréfico en general.

Otfra parte importante del aprendizaje en el Programa de Disefio Digital
es la investigacién autodirigida. Los estudiantes aprenderdn con la
ayuda de los profesores a navegar en la jungla de informacién, construir
sus propias estrategias de estudio y aplicarlas en las creaciones hasta

llegar a una autonomia completa en su trabajo.
El curso tiene tres dreas principales de enfoque:

— Character Design (trimestre de otofio)

— Prop & Environment Design (trimestre de invierno)

— Creature Design (trimestre de primavera)
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I1l. CURSO DE FIGURA HUMANA

Dibujar del modelo al natural es una parte esencial del programa en
la Barcelona Academy of Art. El método utilizado ayuda al alumno a
sentirse seguro en cada paso. Desarrollamos la precisién a través de
un cuidadoso andlisis visual. Con el tiempo, el enfoque cambia de
aprender a ver a aprender a comunicar. Finalmente, el artista serd libre
de decidir cémo representar la realidad. Es decir, encontrar su propio

lenguaije artistico.

El curso de Figura Humana Digital se basa en el programa académico
tradicional del siglo XIX. El programa tradicional progresa del lapiz al
carbén a la pintura al éleo. El programa digital progresa del lapiz a la

pintura digital.

El programa de arte digital y disefio combina observacién e imaginacién.
Debido a esto, los estudiantes de nivel intermedio y avanzado tienen
la oportunidad de incorporar las sesiones de pose fija en la clase de

disefio e ir més allé de los estudios académicos.

—Nivel 1 (Principiante): estudio de figuras puramente observacional.
—Nivel 2 (Intermedio): estudio de figuras con elementos imaginativos
simples.

— Nivel 3 (Avanzado): Composicién libre, usando el modelo como

parte de una escena imaginativa.
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I11.1 DIBUJO Y PINTURA DE POSE FIJA

El dibujo de la figura humana es una parte esencial del programa de
estudios de la Barcelona Academy of Art. Los alumnos dedican la mitad
del dia a la observacién y el estudio de la figura humana, utilizando el

método Sight-Size.

El ejercicio de Pose Fija permite que el alumno del programa de arte
digital observe al modelo con precisién para analizar y entender
profundamente su figura. Este ejercicio permite, ademds, que el alumno
adquiera el conocimiento necesario para saber elegir qué informacién

seleccionar en el momento de dibujar poses de temporalidad mds corta.

La Pose Fija es un ejercicio de 3h de duracién, en el que se trabaja con el

mismo modelo durante 2, 3 0 5 semanas consecutivas. El modelo siempre

se ubica en la misma posicién, y el alumno trabaja siempre desde el
mismo caballete o mesa a lo largo del ejercicio y hasta el fin del periodo

asignado.
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111.2 DIBUJO Y PINTURA DE APUNTES

El apunte de figura humana es un ejercicio de 2h de duracién, donde
se trabaja del natural, con el mismo modelo durante 2/3 semanas
consecutivas. Los ejercicios se realizan en papel DIN-A4 y l&piz (grafito o
con herramientas digitales), donde se practica el proceso de construccién

de la figura humana de acuerdo con las metodologias de la escuela,

reforzadas con conceptos de anatomia artistica.

111.3 DIBUJO Y PINTURA DE RETRATO

Con la ayuda de los profesores, el alumno que se inicia en el dibujo de
retrato presta atencién a la iluminacién, la composicién y el gesto del
modelo para conseguir una representacién convincente del retratado. Los
alumnos realizardn varios estudios preparatorios para explorar sus ideas

antes de comenzar proyectos mds personales.
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SSMINaros

IV. SEMINARIOS INICIALES (1" ANO)

HORARIO PERIODO OTONO PERIODO INVIERNO

Mafanas Anatomia Artistica Luz y Forma

Mafanas Historia del Arte Historia del Arte

Tardes Dibujo Expresivo y Dibujo Expresivo y
Experimental Experimental

IV.1 ANATOMIA ARTIiSTICA

El arte figurativo implica que el artista conoce y domina la representacién
de las formas y caracteristicas del cuerpo humano a la perfeccién. Para
ello, es indispensable un excelente conocimiento de la anatomia humana,
que permita explorar la superficie del cuerpo e identifique y reconozca
la estructura 6sea y la morfologia muscular y carnal de la figura para su

perfecta comprensién conceptual.
OBIJETIVOS

—Entender la estructura ésea y muscular del cuerpo humano: piezas,

conexiones y construccion.
—Identificar la morfologia de las masas musculares.
—Conocer las formas del cuerpo humano de forma conceptual.
MATERIAL

Artistic Anatomy, de P.M.L.P. Richer y R. Beverly Hale es reconocido como
el mejor libro de anatomia desde el Renacimiento. La edicién original de
1889 fue utilizada como recurso por Renoir, Braque, Degas o Bazille.
La edicién en inglés, publicada por primera vez hace 35 afios, redne al
gran maestro de la anatomia artistica del siglo XIX, el Dr. Paul Richer,
y el maestro més renombrado de la anatomia y del dibujo de la figura
humana del siglo XX, Robert Beverly Hale, quien tradujo y edité el libro

para el lector moderno.

PERIODO PRIMAVERA
Anatomia Artistica
Historia del Arte

Dibujo Expresivo y

Experimental

PROFESOR
Christian Bull

FECHAS
Periodos ofofio y

primavera

HORARIO
Viernes de 09:30 a 11h

UBICACION
BAA Poblenou

IDIOMA

Inglés
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IV.2 LUZ Y FORMA

Para poder representar objetos y figuras de la manera mds realista posible
es necesario entender los efectos de la luz y las sombras sobre ellos. En
esta asignatura, el alumno aprende las técnicas que permiten recrear
luces y sombras que se pueden observar en la naturaleza. Controlar la

luz nos permite crear més libremente y con mds precisién.

OBIJETIVOS

—Entender, identificar y saber posicionar los diferentes tonos y

reflexiones de la luz sobre un objeto concreto y su entorno

—Saber escenificar la luz en cualquier espacio, sobre cualquier tipo
de soporte (dibujo o pintura, tradicional o digital) y tipo de obra

(naturaleza muerta, figura humana, retrato, etc.)

PROFESOR

Dorian lten

FECHAS

Periodo invierno

HORARIO
Viernes de 9:30 a 11h

UBICACION
BAA Poblenou

IDIOMA
Inglés / Espariol
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IV.3 HISTORIA DEL ARTE

La asignatura de historia del arte examinard de forma objetiva las obras
de arte producidas por distintos autores a través del tiempo, motivando la
observacién de las caracteristicas distintivas e influyentes de cada periodo.
Se trata de un recorrido que se iniciard en el siglo XVIll y que avanzard hasta
el siglo XX de la mano de artistas que destacan por haber revolucionado a

pequefia o mayor escala una época concreta de la historia.

En el transcurso de la asignatura no nos limitaremos a describir las
obras de arte e identificar los rasgos que les son comunes dentro de la
misma época histérica, sino que explicaremos las distintas obras y las
interpretaremos a través del andlisis. Se pretende por tanto definir el arte
y las obras artisticas como una férmula vdlida para todos, ya que los

fenémenos artisticos estdn en continuo cambio.
OBJETIVOS

—Conocer en profundidad los temas relacionados con el arte
desde el siglo XVIII hasta el siglo XX a través de sus creadores y
familiarizarse con los lenguaijes artisticos de cada periodo.

— Obtener una consciencia critica del contexto socio-cultural de cada
época y sus consecuencias en la historia del arte.

—Conocer, reflexionar y adoptar una actitud critica ante los cambios
que se han producido en el arte desde el siglo XVIII hasta la

actualidad.
METODOLOGIA

La metodologia incluye clases presenciales teéricas como también sesiones

de carécter prdctico [conferencias, visitas a museos, exposiciones, etc.].

PROFESOR

Jordi Gonzalez Llacer

FECHAS
Periodos otofo, invierno y

primavera

HORARIO
Viernes de 11:30 a 13h

UBICACION
BAA Poblenou

IDIOMA

Inglés
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IV.4 DIBUJO EXPRESIVO Y EXPERIMENTAL

Los ejercicios del bloque de dibujo expresivo consistirdn en captar
poses cortas de un/a modelo al natural. El alumno experimentard el
aprendizaje de un dibujo menos analitico y méds sensorial y expresivo,
teniendo la oportunidad de experimentar y aprender a combinar distintas

técnicas y colores gréficos.

OBJETIVOS
—Ampliar los contenidos relativos al dibujo de la figura humana
mds alld de los referentes estdticos, mediante el desarrollo de sus

posibilidades expresivas.

—Educar la observacién, el andlisis visual y capacidad de sintesis en

la captacién del referente del natural, con la finalidad de conseguir

una representacién mds expresiva.

— Aplicar conocimientos de morfologia anatémica para comprender
mejor y de manera correcta la representacién del cuerpo humano. PROFESOR

Bernat Burgueno Barris

—Saber valorar, por su adecuacién expresiva y sus aspectos

perceptivos, el resultado de las formas grdficas y técnicas que se

adopten en cada caso.

—Ejercitar la capacidad tedrica en la reflexién, el andlisis y la
investigacién, con la finalidad de saber aplicarla al aprendizaje y

al trabajo personal.

— Adquirir un alto grado de expresién creativa en la representacién

de la figura humana.

FECHAS
—Aplicar de manera creativa y personalizada las técnicas y Periodos ofofio, invierno y
los procedimientos artisticos elegidos para cada propuesta a primavera
desarrollar.
HORARIO
—Profundizar en las capacidades intuitivas y expresivas del alumno y Viernes de 14 a 16h
su manifestacién en el dibujo de la figura humana.
UBICACION
—Olvidar la rigidez, el cdlculo andlitico y el control ejercitado del BAA Poblenou

aprendizaje académico para dar salida a la creatividad proveniente
del hemisferio derecho del cerebro. IDIOMA
Inglés / Espariol
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V. SEMINARIOS INTERMEDIOS

HORARIO PERIODO OTONO PERIODO INVIERNO PERIODO PRIMAVERA

Mafianas Concept Art Composicién, Percepcién Paisaje Nivel Inicial
y Abstraccién

Tardes Dibujo del Movimiento Dibujo constructivo Retfrato

V.1 CONCEPT ART

En esta asignatura se trabajard con los modelos caracterizados en
dos ambientaciones perfectamente estudiadas para potenciar distintos
aspectos de la pintura. Trataremos especialmente el color, la temperatura
y la luz -tanto artificial como natural- estudiando asi el comportamiento

de la misma para una correcta representacién.

Presentaremos una combinacién de ambientaciones, de cardcter histérico
y cultural, e incluso recrearemos escenarios mds contempordneos y
surrealistas. En ocasiones especiales podremos trabajar con animales,
siempre asegurdndonos y garantizando previamente que no sufrirdn
ningun dafio. PROFESOR

Gerard Castellvi Gascé
Uno de los principales objetivos de esta asignatura es dotar al estudiante
de estrategias que le permitirdn representar el motivo de una forma
directa, alla primay con un carécter impresionista, donde los conceptos
trabajados durante el programa regular se ponen a prueba en un andlisis
mds inmediato. Asi pues, se aprende a gestionar y combinar los conceptos

de encaije, valor, color y composicién de una forma dgil y satisfactoria.

Concept Art es la antesala del seminario de Composicién, Percepcién y

Abstraccién.

OBIJETIVOS FECHAS
Periodo otofio
—Aprender a trabajar con masas.
—Dominar los valores. HORARIO
—Gestionar la informacién en favor de la simplificacién (cudnto Viernes de 10 a 13h
sacrificar para reforzar el mensaje).

—Dominar las armonias de color. UBICACION
—Dominar las temperaturas de la pintura. BAA Poblenou
—Comprender las normas bdsicas de la composicién.
— Aprender a representar luces artificiales, naturales aplicadas a los IDIOMA

distintos tipos de materiales. Inglés / Espaiiol
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V.2 COMPOSICION, PERCEPCION Y ABSTRACCION

En Composicién, Percepcién y Abstraccién la demostracién de la técnica
pictérica pierde protagonismo para dar paso a la esencia del disefio.
Una vez olvidamos la técnica se descubren los elementos estructurales
compositivos que describen el interés visual de la imagen. La asignatura
invita al estudiante a encontrar las distintas posibles soluciones a estos
retos compositivos a través de ejercicios individuales y colectivos donde

el grupo comparte sus puntos de vista sobre los resultados conseguidos.

METODOLOGIA
Las sesiones constan de una serie de ejercicios muy dindmicos, a veces
a contrarreloj, basados en retos donde se busca romper con la zona de

confort del estudiante.

COMPOSICION

A partir de distintos estudios de obras cldsicas y contempordneas,
descubriremos los elementos que definen la impresién visual de las
mismas, aparcando cualquier andlisis técnico y formal de las piezas. De
este modo lograremos comprender que cualquier elemento en la imagen,

por secundario que parezca, tiene un papel fundamental en la estructura.

PERCEPCION
A través de la préctica, se busca desarrollar la percepcién y los modos

de ver del estudiante frente al motivo.

ABSTRACCION

A través de ejercicios de pura abstraccién, con los que se busca romper
con la posible rigidez y control absoluto adquiridos durante el programa
académico, descubriremos aspectos mds intuitivos de uno mismo, donde
los accidentes nos presentan nuevos recursos pldsticos y nos abren

nuevos caminos a la hora de afrontar nuestra pintura.
OBIJETIVOS

—Descubrir nuevos modos de mirar/analizar visualmente la escena.

—Romper con la rigidez técnica.

—Ser capaz de hallar soluciones compositivas para cerrar la
estructura de la imagen.

— Aplicar nuevos recursos pldsticos en la pintura.

—Salir de la zona de confort.

—Generar debate y desestabilizar al estudiante para encontrar

nuevos niveles de conciencia en su pintura.

PROFESOR
Gerard Castellvi Gascé

FECHAS

Periodo invierno

HORARIO
Viernes de 10 a 13h

UBICACION
BAA Poblenou

IDIOMA
Inglés / Espaiiol

MATERIALES

Paleta / Acrilicos
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V.3 PAISAIJE

El seminario se centra en el proceso de construccién del paisaje utilizando
pintura al éleo. Este proceso, unido a diferentes métodos de observacién
nos permite ser cuidadosos con la composicidn, perspectiva, aplicacién
del color, etc. y asi aproximarnos al mdximo a la naturaleza para
captar su esencia. Es un seminario excelente para poner en prdctica
recursos diferentes en un entorno vivo que exige al alumno modular sus

conocimientos en funcién de cada escenario.
OBJETIVOS

—Introducir emocién, expressividad y profundidad en las composi-
ciones.

—Mejorar las técnicas de observacién y la rapidez de ejecucién para
conseguir paisajes dindmicos.

—Dominar las diferentes perspectivas en escenarios naturales y

urbanos.

PROFESOR

Joakim Bergstrém

FECHAS

Periodo primavera

HORARIO
Viernes de 10 a 13h

UBICACION
El profesor indicard
los distintos puntos de

encuentro.

IDIOMA
Inglés / Espariol
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V.4 DIBUJO DEL MOVIMIENTO

Los ejercicios del bloque de dibujo en movimiento consisten en captar
poses cortas y secuencias ritmicas del modelo al natural. El alumno
experimentard 'y aprenderd conceptos de retentiva junto con la
representacién mds impulsiva y gréfica para la plasmacién y descripcién
de un movimiento continuo. Se trabajarén conceptos de gesto, grafismo y
de expresién esponténea de lo que uno siente y traduce siempre a partir

de la observacién al natural.
OBJETIVOS

—Ampliar los contenidos relativos al dibujo de la figura humana
mds alld de los referentes estdticos, mediante el desarrollo de sus
posibilidades dindmicas.

—Educar la observacién, el andlisis visual y capacidad de sintesis
en la captacién del movimiento del referente del natural, con la
finalidad de conseguir su representacién optimizada.

—Dominar los cédigos de la retentiva visual, para ser capaz de dibujar
desde la memoria, poses y actitudes del referente en movimientos
rdpidos y temporalidades de observacién muy cortas.

— Aplicar conocimientos de morfologia anatémica para comprender
mejor y de manera correcta la representacién del movimiento.

—Saber valorar, por su adecuacién expresiva y sus aspectos
perceptivos, el resultado de las formas grdficas y técnicas que se
adopten en cada caso.

—Ejercitar la capacidad tedrica en la reflexién, el andlisis y la
investigacién, con la finalidad de saber aplicarla al aprendizaje y
al trabajo personal.

—Adquirir un alto grado de expresién creativa en la representacién
del movimiento.

—Aplicar de manera creativa y personalizada las técnicas y
los procedimientos artisticos elegidos para cada propuesta a
desarrollar.

—Profundizar en las capacidades intuitivas y expresivas del alumno y
su manifestacién en el dibujo de movimiento.

—Desarrollar el espiritu creativo mediante la iniciativa personal, con
la finalidad de adquirir un estilo propio en la representacién del

movimiento.

PROFESOR

Roser Masip Boladeras

FECHAS

Periodo otofio

HORARIO
Viernes de 15 a 17h

UBICACION
BAA Poblenou

IDIOMA
Inglés / Espariol
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V.5 DIBUJO CONSTRUCTIVO

Desde el Clasicismo del Renacimiento hacia el Naturalismo del siglo
XIX, los artistas abandonaron gradualmente la concepcién platénica
de la forma y la reemplazaron por un enfoque naturalista basado en
la observacién. El arte imita a la naturaleza tanto como a un modelo
ideal, arquetipico. Partiendo de la perspectiva histérica, estudiaremos los
origenes y trasfondo filoséfico de esta transformacién y de qué manera

este modelo deviene construccion.

Las clases serdn teérico-précticas. Para comenzar nos centraremos en la
“forma ideal” de la construccién sobre el cardcter especifico del sujeto,
aproximdndonos progresivamente hacia una visién mds naturalista. Se
estudiardn esquemas y puntos de anclaje para asistir el proceso analitico

de la observacién.
OBJETIVOS

—Visualizar las formas complejas en masas simples.

—Dominar el gesto, la proporcién, tono y posicionamiento de la
figura en el espacio.

—Comprender como la estructura anatémica y la forma muscular
incide en la superficie del cuerpo.

— Comprender la forma mas allé del efecto visual.

—Desarrollar la habilidad de conceptualizar la figura humana como

la articulacién de planos en el espacio.

PROFESOR

Martin Barbero

FECHAS

Periodo invierno

HORARIO
Viernes de 14 a 17h

UBICACION
BAA Poblenou

IDIOMA
Inglés / Espariol
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V.6 RETRATO

El curso de Dibujo y Pintura de Retrato inicia el alumno al retrato de un
modelo en vivo prestando atencién a la iluminacién, la composicién vy el

gesto para conseguir una representacién convincente.

Al inicio del curso, se introducen los conceptos bdsicos de construccién
del retrato: forma, valores (luz y sombra) y contornos. Empezando por
estudios mds simples en dibujo, los estudiantes progresan hacia dibujos
mds completos hasta tener las herramientas necesarias para pasar a la
utilizacién de la pintura. El curso de pintura de retrato ayuda al alumno
a desarrollar una comprensién de la teoria bésica del color y los tonos

carne, utilizando primero una paleta limitada.

OBIJETIVOS

—Dominar los conceptos de forma, valores y contornos.

—Representar la estructura facial, dngulos y expresiones.

—Representar con precisién las dimensiones y proporciones de la PROFESOR

cabeza y la cara. Adria Llarch Juanet

—Crear una imagen realista convincente del sujeto explorando las

caracteristicas distintivas de cada modelo.

FECHAS

Periodo primavera

HORARIO
Viernes de 14 a 17h

UBICACION
BAA Poblenou

IDIOMA
Inglés / Espariol
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